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1．はじめに
　本稿では担当している学生実験について，担
当後の変更点，課題について紹介を行う．

2．実験紹介
　ディジタル画像処理の実験は電気電子工学実
験 II の電気電子課程3年生対象で例年後期に実
施している．この実験は一班3週間で行ってい
る．以下に概要を記載する．
第1週： UNIX について，ディジタル画像とは，

平滑化フィルタについて
第2週： 平滑化フィルタ（続き），微分フィルタ，

2値化，2値画像処理
第3週：2値画像処理（続き），応用問題
　尚，第1週と第2週目の終わりにＣ言語でのプ
ログラミングの課題を与え，次の週に実装を
行っている．
　3週目の応用問題とは学生にデジタルカメラ
で実際に撮影した画像で今まで実施した画像処
理を行う．

（1）UNIX について
　実験を行っている計算機環境は VineLinux 

2.1.5である．電気電子課程の学生の多くは
UNIX を使う機会があまりない．しかしながら
研究室配属先によっては UNIX 環境を使うため
慣れてもらうことも目的としている．
　実験では基本となるディレクトリ，ファイル
操作を説明し，プログラミングに使用するエ
ディタについて説明する．

（2）ディジタル画像
　ディジタル画像とは画素（ピクセル）から構
成される画像であり，それぞれの画素は離散的

な濃度情報（濃度値）を持つ．実験では濃度値
が8ビット（256通り）で表現される raw 形式を
扱う．
　実験で使用する画像はグレースケールで表示
され画素の濃度値が0は黒，255は白となりそれ
以外は中間色となる．
　実験ではあらかじめ用意した複数枚の画像か
ら選んだ画像で画像処理を行う．図1にサンプ
ル画像を示す．

（3）平滑化フィルタ
　平滑化フィルタは画像のもつ不要な高周波成
分を除去したり，雑音を軽減させるために用い
られる．
　実験では代表的なフィルタである平均値フィ
ルタとメディアンフィルタを使う．両者の性能
比較を明確にするために実験では画像に雑音

（ノイズ）を付加させ，各フィルタを実行後



①　平均値フィルタ
　ある画素（注目画素）を中心とした任意の大
きさの矩形領域の各画素の濃度の平均を求め平
滑化画像の濃度値とする方法を平均値フィルタ
という．
　実験では注目画素を中心とする3×3の9画素
の濃度値の平均値を計算することで平滑化画像
を作成している．

②　メディアンフィルタ
　ある画素を中心とした任意の大きさの矩形領
域の各画素の濃度値の中央値を注目画素の濃度
値とする．実験では3×3の9画素を昇順，また
は降順でソートをすることで中央値を算出す
る．

③　実験結果
　図2のノイズ画像に対し平均値フィルタを実
行した結果を図3，メディアンフィルタを実行
した結果を図4に示す．平均値フィルタではノ
イズは薄くなるがノイズの範囲が大きくなり完
全に除去できない．また全体的にぼやけた画像
となる．一方のメディアンフィルタではノイズ
は除去できており，平均値フィルタよりも
シャープさが残っている．
　なぜ違いが生じるかはフィルタの計算方法に
よる影響である．
　実験で加えたノイズは極端な濃度値（0や

255）を持つ．そのため平均値フィルタでは計
算結果に影響を与えやすく，1画素のノイズが
周囲の8画素に影響を与えてしまいノイズは薄
くはなるが，かえってノイズの範囲が広がって
しまう．
　一方のメディアンフィルタでは計算結果は9

画素の中央値となるため極端な値を持つノイズ
が採用されにくいため実験結果ではノイズ数が
多くないためノイズが完全に除去されている．

（4）微分フィルタ
　微分フィルタとは画像に含まれる輪郭線や濃
度が変化している部分を抽出するために用いら
れる．
　実験では微分フィルタの一種であるラプラシ
アンフィルタを用いる．

図2　ノイズを付加した画像

図3　平均値フィルタ実行後

図4　メディアンフィルタ実行後
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①　ラプラシアンフィルタ
　ラプラシアンフィルタとは2次微分のフィル
タで濃度が加速度的に変化している部分を抽出
するフィルタである．このフィルタは注目画素
の上下左右成分の差分を求める L4と L4になな
め成分の差分を加えた L8がある．図1の画像に
L4を実行した結果を図5に示す．

②　鮮鋭化
　ラプラシアンフィルタに原画像データ（濃度
値）を加えることで鮮鋭化することができる．
鮮鋭化した画像を図6に示す．
　結果は濃度値が急激に変化している部分を強
調した画像となる．ラプラシアンフィルタは濃
度の変化量が少ない部分は濃度値が0に近くな
る．そのためもとの濃度値を足すことにより輪
郭線等の強調された部分以外はほぼ復元する．

（5）2値化
　2値化とは閾値を決定し，閾値より濃度が低
い画素は全て黒，高い濃度は全て白に変換する
ことで実現される．閾値の決定する手法がいく
つかあるが実験ではモード法を利用する．

①　モード法
　モード法とは画像の濃度ヒストグラムから閾
値を決定する方法で濃度ヒストグラムの谷の部
分を閾値として取る．濃度ヒストグラムとは横
軸に濃度値（0〜255），縦軸に画素数をプロッ
トしたグラフである．
　図1の画像の濃度ヒストグラムを図7に示す．
　モード法により閾値を150として2値化した結
果を図8に示す．
　閾値を変化させることで異なる2値画像が作

図5　ラプラシアンフィルタ（L4）実行後

図6　鮮鋭化画像

図7　濃度ヒストグラム

図8　2値画像（閾値150）
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成される．閾値を増やすと黒の領域が多くな
り，逆に減らすと白の領域が多くなる．
　比較として図8と異なる閾値90とした画像を
図9に示す．

（6）　2値画像処理
①　孤立点除去
　2値化した画像に対し，孤立点をノイズとみ
なし除去操作を行う．孤立点とは注目画素とそ
の周囲8画素の関係が1）周囲の8画素が同じ濃
度値，2）注目画素と周囲の画素の濃度値が異
なる，の2点を満たす画素のことである．
　3×3のフィルタを利用して孤立点のチェック
を行い，孤立点であれば濃度値を周辺画素の濃
度値に変更する．実験では孤立点除去操作のプ
ログラムを課題として実装をさせる．

② 境ր克� ̀ら．籊ꔯ実点珪み点ェッ㥀点る執ィ೮Кꔯ�素矜さを境ր克変ェッ㤠式Ϸ実뀀

Ꝺ濃に変更뀀

ꝹϷ実
　3×ェッ�଺創ィルタを点とは注 は注材씰値を周ィ貛˔圀࢔ら実˔圀ퟜ孨素で켐れば濃풕痱

×を周る点とは注目塊㌀画点�ク達ㆉ턀࢔．変画素稼．㕮点ェッ㜀೮Кꔯ�ィ境ր克変画素稼．㕮౱であるる．実立యࠡ�タ䥰׮点߮のプ
ログタを利˔蠪ィに変更せܪݔ蠪ր克�ր克辺̀実೮Кꔯ�쮭実あればェッ啀ꭡϴこと式るは注蠪に変ェッ嚀素のݔィ蠪ր克変画素稼．㕮౱でする．実ェッయࠡ�タ䥰׮点߮のプ
ログタを利˔ࡘ芠ィに変኷せ×あるࢋを環るー೧⸡破쉽に変画素Ϸ克̀る럐�度値Ȁ̔でする．実໮඗⸡ౄー荡쀀ょ堀否式࢔ら쀀Ϸ筋Ȁ̔で썰る埧ピ휐を利㑱変で쉽㘠誡をྒ쯜̄克ピ휐に変画素のこ̔ࢋ点̡咕㗉孡ꕨԺェシ戀꽱をྒのプ
ロ஗⸡଺装⸡点�ク弐Ͼ㜀に素で숐画素鹿葱Ϸる鴀ഀ肪帳る˔蠪ィ๡ェッ０者Ϸ度値をྒで画点実녢ꄾる装ことェッ可ー㭰ਾ௱仙Ȁ๡ϴ変኷せ×あるĀ㌀ツĀĀࢋことで坂触夜㴀肪帳おで

×梒ー点るഀ肪帳��ー藮ꔯࢋ介됀こと更ある缡ࢋ쏱揫쏱訋介셄ー孡ꕨ実ェのプ
こ夜　プ㈐开ϴ鴀ࢋ뇴更あるĀր克画素ࢋこ젪均のプ
ロȀ克画素ࢋ뇴更ら叱るȀࠁ孡ェκ嚀Ժ�㔀るԺȡ鴀克とで坂薬胞㌀ら磜ェ̀可ー덷౜韛ϴ瑱ࡓ福Ԁ変኷せ×あん㼐揫쏱訋箾孡す㌀̀ઑ଺


